COMMENTI ESTRATTI DALLE VALUTAZIONI DEGLI INSEGNANTI DELLE CLASSI COINVOLTE NELLA SPERIMENTAZIONE “L’UTILIZZO DELLE TECNOLOGIE DIGITALI PER L'APPRENDIMENTO SCACCHISTICO SCOLASTICO” – ANNO 2010

 “…nel complesso la valutazione didattica dell’intervento si ritiene molto positiva, motivante e sicuramente efficace per i raggiungimento dei seguenti obiettivi:

· Apprendere la tecnica del gioco;

· Incentivare una sana competitività dentro il gioco;

· Stimolare alla riflessione attivando processi mentali logici, al fine di trovare strategie e tattiche idonee.

Appare scontato riferire che tali obiettivi si ritengono essenziali per la formazione in quest’ordine di scuola e che fanno riferimento, in modo trasversale, alle scelte didattiche locali e nazionali.

Il mezzo informatico, particolarmente gradito dagli alunni, risulta essere uno strumento idoneo e favorevole per l’apprendimento, anche in assenza di intervento diretto da parte del docente, proprio per gli aspetti intuitivi caratteristici...”
__________
“…nel plaudire all’iniziativa di diffusione del gioco degli scacchi promossa da valide professionalità, ne rileviamo il successo riscosso fra gli alunni: chi ha potuto ha operato on-line anche da casa e tutti hanno imparato le principali regole del gioco e il movimento dei vari pezzi, iniziando a sviluppare elementari tecniche di tattica e strategia.

Il nostro sistema di cablaggio e di collegamento a internet ha evidenziato debolezze, rendendo difficile talvolta la connessione tra giocatori o assegnando a caso lo scacco matto.

Nulla, comunque, di ostativo al successo dell’iniziativa che, personalmente e a nome delle colleghe partecipanti, faremo nostra organizzando un vero e proprio torneo a gironi fra gli alunni delle classi (future) quarte...”
__________

“…per quanto riguarda il corso fatto dai bambini, per loro è stato molto interessante poter imparare una cosa nuova per la maggior parte dei bambini, hanno partecipato desiderosi di imparare anche se poi i risultati non sempre erano riguardo alle loro aspettative. 

E’ stato molto positivo. Alcuni dei bambini anche da casa hanno potuto continuare questo percorso riuscendo a fare dei piccoli progressi ogni volta che ascoltavano le lezioni.

I genitori molto entusiasti che i loro figli abbiano potuto partecipare a questa sperimentazione…”
__________

“…il percorso a livello informatico è stato molto interessante e coinvolgente per i bambini, purtroppo a volte non riusciva la connessione ad Internet, ciò ha provocato dei disagi per l'uso dell'aula informatica; a volte i bambini entravano con la loro pass ma compariva il nome di un altro compagno, non del nostro gruppo; è capitato, inoltre, che i bambini chiedessero di giocare con un 

compagno di classe libero, ma risultasse la scritta "occupato".

L'esperienza è comunque stata positiva…”
__________

“…gli insegnanti della classe esprimono un giudizio molto positivo sull’iniziativa in oggetto, sull’organizzazione,sul programma e sull’impaginazione del sito.

Le lezioni sono state semplici ed il lessico e le immagini adeguati e stimolanti per gli alunni che hanno partecipato con entusiasmo…

__________

I bambini

- hanno trovato  interessante  il programma di Gatto Vittorio;

- hanno  portato  a  scuola  le  scacchiere tradizionali  e  ci  giocavano  nei  momenti  liberi;

- qualche  volta  non  capivano  come  mai  la  il  computer  diceva  “partita  patta” o “parità”;

- quando  dovevano  giocare  on  line  con  altri  bambini, spesso  non  trovavano  l’avversario;

- hanno  constatato  che  spesso  gli  avversari  si  arrendevano  alla prima  mossa;

- dicono  che  si  potrebbe  mettere il  tasto  “ Vuoi  arrenderti?” così  se  uno  ha  quell’intenzione l’altro  non  aspetta 90 sec.

La  sperimentazione  è  terminata ma  continuano  a  giocare  sul  sito!!!!

__________

“…difficoltà con molti bambini l'ha creato l'esercizio dello scacco matto al re con la torre e l'altro re: non riuscivano ad incastrare il re avversario e questo ha portato via del tempo. 

Per il resto il programma mi sembra ben fatto, al massimo durante le partite darei la possibilità di vedere la mossa effettuata dall'avversario (tipo il gioco di windows) e non vedere la pedina 

improvvisamente scambiata di posto: se si è un attimo distratti si impiega un po' a capire quello che è successo.

Le ore di lezione sono state pochine e non hanno permesso di "allenarci" al meglio: abbiamo fatto i salti mortali per cercare di rispettare i tempi in questa parte finale dell'anno piena di gite, recite, verifiche, malattie.....

L'ideale sarebbe stato avere una decina di ore disponibili e iniziare prima…”
__________

“…personalmente esprimo la mia opinione che è del tutto positiva per diversi motivi:  primo perché il corso è stato molto interessante, fatto bene, in modo semplice, ed è servito anche a me che, pur  seguendo da anni mio figlio e alcuni alunni della nostra scuola ai campionati provinciali, regionali e anche nazionali, non sapevo giocare ed ora ho le basi necessarie per affrontare una partita; secondo perché ho avuto la possibilità di far seguire ai miei alunni, che utilizzano il computer dalla prima elementare, una sperimentazione on line: terzo perché ho scoperto di avere molta pazienza e un forte controllo di nervi poiché per portare a termine questo corso ho fatto 40 ore con 11 bambini davanti al pc e contemporaneamente con altri 14 nell’aula accanto da intrattenere con altre attività didattiche, ogni tanto supportata e sopportata dall’insegnante di sostegno di classe…”

__________

“…le classi 3°A e 3°B hanno partecipato alla sperimentazione con l'utilizzo delle tecnologie digitali per l'apprendimento scacchistico dal 20 Aprile al 22 Maggio. L'approccio al progetto da parte degli alunni è stato positivo anche se i risultati raggiunti non sono stati ottimali, a causa di problemi tecnici ricorrenti all'interno del laboratorio informatico.

Il progetto è servito per mettere in evidenza le capacità logiche di ciascun bambino; e la curiosità e lo stimolo per un maggiore approfondimento al gioco degli scacchi…”

__________

Osservazioni:

· Nel corso della 1^ lezione sono stati riscontrati problemi do ordine tecnico dovuti al malfunzionamento di due computers e di tutto il sistema audio: tuttavia, tali problemi sono stati risolti rapidamente permettendo ai bambini di seguire tutte le altre lezioni in modo sereno e proficuo.

· In alcuni casi è stata riscontrata un’anomalia del programma: tra un collegamento e l’altro, al momento dell’accesso nella casa degli scacchi, alcuni alunni, in diverse occasioni, si sono ritrovati ad un livello superiore a quello raggiunto alla fine della lezione precedente.

Nell’insieme, il corso ha trovato il pieno gradimento da parte della totalità degli alunni e dello scrivente. Sarebbe auspicabile una durata più lunga del corso stesso per permettere a tutti i bambini il raggiungimento del livello più alto del corso stesso.
__________

	PUNTI  FORTI


	PUNTI DEBOLI

	Non si sono verificati inconvenienti di rilievo in corso di lavoro e l’attività si è svolta secondo il calendario programmato.


	Qualche problema si è verificato relativamente al sonoro 



	Il gioco è risultato di facile comprensione.


	Qualche problema si è verificato con il gioco interattivo.

	Il percorso è risultato accattivante, anche per l’incentivo delle coppe.


	Non è stato facile sorvegliare puntualmente la messa in pratica  della procedura: effettivamente i ragazzi tendevano a saltare le lezioni per passare ai giochi e salire velocemente al livello superiore, an-dando per tentativi nei casi di insorgenza di un pro-blema.

	Alcuni ragazzi hanno accolto la proposta di continuare il percorso anche a casa .
	Il gruppo era un po’ troppo numeroso per poter es-sere sorvegliato.



	L’individualizzazione favorisce la riflessione.
	L’individualizzazione a volte scoraggia.



	
	La durata dell’attività ( 5 ore ) è da ritenersi  scarsa.




__________

“…sono sempre stata convinta che la pratica scacchistica, se introdotta nella scuola, è in grado di generare ricadute importanti sia sulla logica, sia sulla concentrazione, sia sulla strategia, sia sull’attenzione degli alunni in tutti gli aspetti della loro vita scolastica. Quello che non sono riuscita a risolvere è il quesito su come introdurre tale pratica dal momento che le ore di insegnamento di fatto si riducono sempre più.,,”

__________

“…la sperimentazione L’UTILIZZO DELLE TECNOLOGIE DIGITALI PER L'APPRENDIMENTO SCACCHISTICO SCOLASTICO  è stata accolta con grande convinzione ed entusiasmo sia per il calibro degli Enti proponenti, sia per la possibile “apertura” della scuola italiana a nuovi “scenari” didattici e formativi.

Gli alunni che hanno partecipato alla sperimentazione, non conoscevano il gioco degli scacchi, hanno risposto favorevolmente alle attività, hanno “familiarizzato” con gatto Vittorio lasciandosi guidare nel percorso. il software è stato di facile esecuzione, è impostato bene e, ad eccezione di un pomeriggio, non ha determinato intoppi…”
__________

“…i bambini hanno partecipato con entusiasmo e impegno alle ore previste per la sperimentazione.

Quelli di loro che avevano la possibilità hanno continuato a farlo anche da casa, nonostante qualcuno abbia lamentato di avere incontrato difficoltà ad entrare nel sito (browser in dotazione non compatibile?). Dopo aver scoperto di poter sfidare on-line i compagni, hanno privilegiato il gioco a coppia piuttosto che da soli. In generale si è notato un netto miglioramento tra i punteggi del pre-test e quelli del post- test. Il software è ben strutturato, accattivante, di semplice fruizione, tuttavia per noi che non avevamo le cuffie è stato disagevole dover sentire “Gatto Vittorio” che spiegava gli esercizi a 12 bambini contemporaneamente. ..”

__________

Pro: La maggior parte dei ragazzini partecipanti non conoscevano le regole del gioco e anche chi le conosceva,  grazie a questo programma, ha potuto comprenderle al meglio. Durante le attività i  ragazzini dimostravano molto interesse e voglia di imparare, cercavano di studiare al meglio la mossa per battere l’avversario concentrandosi nel gioco tanto che, alcuni, sono riusciti a controllare l’impulsività .  

Contro: Gli allievi si lamentavano spesso della lentezza di caricamento delle varie pagine. Cosa che, secondo il mio modestissimo parere, porta i ragazzini a non completare la prova finale di ogni livello è il fatto di vincere la coppa a punti: non sarebbe meglio a livelli? Alcuni ragazzini , vinta la coppa a punti,  tornavano ai giochi, ma andavano fuori strada per il fatto che sulla schermata uscivano i giochi  del livello dell’ultima coppa vinta e non del livello in cui si trovavano realmente. Altro neo, sempre secondo me, è quando si gioca una partita vera: quando l’avversario non gioca più basta tornare indietro con ripeti, aspettare e si vincono tanti punti. 

Sono convinta del fatto che il gioco degli scacchi a scuola è di grande aiuto per la maturazione generale degli alunni perché li stimola al ragionamento, alla coscienza autocritica, all’autocontrollo, al senso di responsabilità, ecc. Vi ringrazio per l’opportunità che ci avete dato.
__________

“…tutti gli alunni hanno seguito il corso per 5 ore con entusiasmo e interesse;  alcuni hanno incontrato diverse difficoltà per scarse capacità logiche, di ragionamento e di analisi.  Qualche problema si è riscontrato nella velocità con cui parlava il gatto, risolto con il riascolto della consegna cliccando su “ripeti”. Gli esercizi più difficili per la maggior parte dei bambini sono stati quelli del cavallo e dello scacco matto in 50 mosse. 

Molto entusiasmanti sono stati i “giochi con l’amico” che li hanno stimolati ad una sana competitività e ad accettare la sconfitta…” 

